
EXPERIENCIA LABORAL

3D Artist - Proyecto final de carrera
03/2023 - 06/2023

3 D  A R T I S T

En mi proyecto final de carrera, he realizado
desarrollo de un proyecto de Unity que
presenta tres mini-juegos distintos dentro de
una habitación. Mi enfoque primordial ha sido
el modelado tridimensional, las animaciones
y el texturizado de escenarios, destacando
además la implementación de shaders
personalizados en Blender 3D. Este trabajo
ha permitido  aplicar mis habilidades técnicas
en diseño, texturizado, modelado y
animación.

Castellano

Inglés

I D I O M A S

gabrielavvb@gmail.com

Valencia, España

Soy una apasionada del
modelado 3D y texturizado, con
un enfoque particular en el
estilo estilizado y cartoon.
Disfruto ayudando a las
personas y tengo un firme
deseo de aprender y crecer. Mi
estilo distintivo se refleja en la
creación de entornos que
transmiten una sensación de
diversión y fantasía, mientras
que mi compromiso con la
calidad y la satisfacción del
cliente sigue siendo mi
prioridad principal.

CONTACTO

SOBRE MI

EDUCACIÓN

Grado Superior
Animaciones 3D, juegos y
entornos interactivos
2022/2024

Grado Superior Marketing
2014/2017

627756934
@gabrielavvb

VALERA
Gabriela

3D Artist - Freelancer

01/2023 - Actualidad

Como freelancer, mi experiencia se ha
centrado en el modelado 3D y el texturizado,
donde he brindado soluciones
personalizadas a una variedad de clientes. 

Máster en Arte, Diseño y Modelado
2024/2025
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